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|MEDVED — POZNAVAM ZVIRATA

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k u¢eni, ke komunikaci, socidlni a persondlni.

Konkrétni_cil: Rozvijenikladného citového vztahu détik pfirodé; naucenidétirozezndvat domdciahospodarska

s

Legenda:

Medvéd Medulka Sel do divadla na predstaveni zvitatek. Moc se na pohadku tésil. Pan oponér vsak
zapomnél zvednout oponu, tak zvifatka hrdla za oponou. Medvéd Medulka vidél jenom jejich obrysy. Pomdzes
Medvédovi s uréenim, kdo v pohadce hral?

Dité odmalicka poznavd ve svém okoli mnoho nového: uci se o zvitatech, rostlinkach, lidech atd. Je
dobré budovat v détech k jejich prostredi jiz odmali¢ka kladny vztah a naucit je vnimat krdsu a vyjimecnost pfirody...

LAEHE K tomuto metodickému listu je pracovni list P2A.
Karticky se zviratky, karty s kresbami pro hru Kam patfi? Pastelky a tuzky.

’v 2

Poznam zvifatka

1. ¢ast — O kom mluvim?

Déti sedi v krouzku na koberci, vedouci hry popisuje hlasy a zvuky rlznych zvifat a déti je maji sprdvné pfiradit:
.O kom mluvim, kdyz feknu, ze zakokrhal?" Kdo prvni poznd zvifdtko a spravné odpovi — kohout, dostane karti¢ku
s obrdzkem kohouta a ptijde si sednout stranou. Hra pokracuje: ,O kom mluvim, kdyz feknu, ze ... zakdakal, zapipal
(kute, ptacek), zapistél (mys, morce), zabzucel (véela, moucha, komar...), zabrumlal (medvéd), zatroubil (jelen, slon),
zakéchal (kachna), zakejhal, zamnoukal, zastékal, zabucel, zamecel, zabecel, zachrochtal, zahykal, zafehtal, zahoukal,
zakunikal, zazpival, zakrdkal, zafval, zasycel, zacvrkal...

Hra pokracuje tak dlouho, nez ziskaji karticku viechny déti.
2. ¢ast - Kam patf¥i?
Do ¢&tyf rohll mistnosti umistéte ceduli s jednoduchou kresbou, napf.:

postel a Zidle — pro ,domadci zvifata"
traktor — pro ,hospodarska zvirata"
palma — pro ,cizokrajna zvirata"
smrk — pro ,nase volné Zijici zvifata"

Vysvétlete détem, co obrdzek na ceduli znamend. Jejich dkolem bude ukdzat ostatnim karticku, kterou ziskaly
v pfedchozi hte, pfedvést hlas zobrazeného zvifatka a pokusit se ho spravné zaradit — posadit se ke spravné ceduli.
Tim se rozfadi do skupin pro dalsi hry. Pocetnéjsi skupinu jesté mizete ddle rozdélit po 3-5 détech (neni nutny stejny
pocet ¢lend).

3. cast - hra: Zvifeci pantomima

Z obrazki, které mate, vyjmete ty jednodussi a kazda skupina si z nich vybere nebo vylosuje jedno zvite. Ukolem
déti bude spole¢né se poradit, co zvite déla, jak se pohybuje a chova. Potom ho zkusi vsichni spole¢né pantomimicky
predvést. Ostatni je sleduji a snazi se uhodnout, o jaké zvife jde.

4. cast - Védecka prednaska

Déti zlstavaji ve skupinkdch. Z obrdzkl vyberte domdci nebo Iépe hospodérska zvitata a dejte opét k vylosovani. Déti
se poradi a potom spole¢né ,pfednesou” ostatnim vse, co o zvifeti védi a proc je lidé chovaji.

Po vystoupeni vSech skupinek si shriite, proc lidé chovaji hospodarska zvirata.

Metodické poznamky: U kazdé skupinky mlze byt jeden ,dospély”, ktery mize zapisovat Udaje o zvifeti z Védecké
predndsky a pozdéji je vystavit na nédsténce. Vedouci hry nechd déti hovofit samotné, mdme vsak pfipravené
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doplivujici otazky: Jak je velké? Jakou ma srst, pefi? nebo nedokonéené ,véticky", které déti dopliuji: zivi se ..., bydli
Pracovnim list — Zvifata

Déti mohou zlstat v mensich skupinkach a spole¢né vypliuji pracovni list. Druhdci mohou vpisovat do krouzkd
u jednotlivych slov spravnd ¢isla obrazk( i sami. Détem, které jesté neuméji Cist, pfedc¢itd jednotlivd slova instruktor.
Déti mohou bud vepsat ¢islo do krouzku, nebo jen vybarvit krouzek u slova a stejnou barvou i malé ¢islo u obrazku.

Spole¢né s instruktorem si zakrouzkuji i domaci a hospodafska zvifata. V zavéru prvni tiidy a ve druhé tiidé si mohou
celou stranku déti vyplnit i doma.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Poznani a Pfiroda.

Pristup k détem se specifickymi

Pfi hie ,O kom mluvim" dejte témto détem Sanci tim, Ze jim poradite
nejznaméjsi zvuky zviratek, pocit Uspésnosti totiz vzdy motivuje. Velmi
peclivé — pomalu a zjednodusené pak témto détem vysvétlete, co predstavuji obrazky na cedulich pro druhou ¢éast
hry, pomozte jim jejich vybrané zvitatko spravné zaradit, pokud si nevédi rady. Neobratnym jedincdm poradte s
pohyby pro pantomimu. Nesmélé déti, déti s vadami feci, autisty nebo lehce mentdlné retardované nevybirejte k
mluveni pfed ostatnimi — ze skupinky zvolte radéji nadané ,fecniky". Dyslektikiim predcitaji ndzvy zvirat z pracovniho
listu instruktofi, zaroven pomahaji dysgrafikim s vyplnovanim cislic do krouzk(i. Pozor na déti s poruchami zrakové
diferenciace — zopakujte jim, co je barva modrd a co Cervena.

Hyperaktivni déti si posadte blize k sobé a hlidejte jejich chovani.

Moje poznamky:

vzdélavacimi potfebami:
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