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|[HRY S HADROVYMI KOULEMI, NACVIK NA MiCOVE HRY

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: socidlni a personalni.

Konkrétni cil: Zpestteni vyletu, rozvoj pohybovych dovednosti, potfeba spoluprace v tymu.

m Ponozkové micky jsou lehké. Daji se snadno vzit do batohu a maji velkou vyhodu — neboli to s nimi
tolik jako Siskou. A pokud se néjaky ztrati, tragédii z toho nedélejte, urcité se najdou dalsi jednonohé ponozky, ze
kterych si udélame novy.

Hadrové koule, vyrobené napf. z ponozek, vycpanymi nastfihanymi hadry, kuzelky, fdborky.

K tomuto metodickému listu je pracovni list STOA.

Strelba na kuzelky

Dvé druzstva se postavi celem proti sobé v pétimetrovém odstupu. Kazdy hrac pred sebe postavi dievénou valeckovou
kuzelku a ptipravi si do ruky hadrovou kouli. Daldi dvé koule mé polozeny v travé vedle kuzelky.

Na znameni vedouciho zacina boj, pfi kterém se snazi obé druzstva vyradit protivniky tim, Ze porazi jejich kuzelku.
Kazdy hra¢ pIni souc¢asné dva tkoly. Pfedevsim chrdni svou kuzelku pred koulemi, které pfilétaji od soupefl. Kromé
toho pali koulemi po kuzelkach protivnik(. Mlize chytat nebo odrazet stfely, které ohrozuji jeho valecek, ale nesmi
kuzelku ni¢im zakryvat. Dokud ma hrac v ruce kouli, miize svou kuzelku chranit, kdyz nema strely, mdze si dobéhnout
pro koule, které zalétly do trdvy za jeho zady.

Hra¢, jehoz kuzelka v pribéhu bitvy padne do travy, at uz zdsahem hadrové koule nebo vlastnikovou neopatrnosti, je
z boje vyfazen.

Druzstvo, které pfijde o vsechny bojovniky, prohraje.
Pohranicni boj

Vyznacte na louce podél péSiny nebo potlcku dvé obdélnikova tzemi dlouha Ctyficet metr(, Sirokd deset metrd.
Od sebe je bude oddélovat pravé pésina nebo potlicek jako pfirozend ,statni hranice". V jednom obdélniku se rozestavi
druzstvo A, druhy obsadi druzstvo B. Kazdy hrd¢ ma na zac¢atku boje u sebe pét hadrovych kouli.

Pak vzplane urputny pohrani¢ni boj, pfi kterém po sobé obé strany pdli koulemi. Kdo je zasazen, odchazi ze hry. DAl
uz smi jen pfihlizet a hazet ¢lentim svého druzstva koule, které zaletély za postranni nebo zadni hrani¢ni linii. V prvni
fazi pohrani¢niho boje nesméji bojovnici prekrocit ,statni hranici* ani ustoupit pfed prudkou palbou soupeft za zadni
linii. Teprve kdyz zlistane ve hie uz jen posledni ¢tvrtina bojovnikl (bez ohledu na to, ke které strané patfi), oznami
vedouci zac¢atek druhé faze boje. Od té chvile se mohou hraci pohybovat po celém vyznaceném hernim tzemi. Tohle
opatfeni urychli zakonceni boje. Prohraje druzstvo, kterému nezlistane ve hfe zadny bojovnik.

Minomety

Az prijdete na vyleté k vyssimu naspu nebo pasu hustého kiovi, vyzkousejte tuhle hru. Dvé druzstva se pfi ni rozestavi
na rGznych stranach tak, aby od sebe byla jen asi deset metrd a pfitom na sebe vzajemné nevidéla. Kazdé druzstvo
se rozmisti ve ¢tverci velkém 5x5 metrd, pfiléhajicim tésné k ndspu. Na za¢atku dostane deset hadrovych kouli. Kdyz
zazni signal, mize druzstvo zahdjit palbu pfes ndsep na soupefe. Kdo je kouli zasazen, odstoupi z boje a odebere se
nahoru na vrcholek ndspu. Odtud miZze svym kamaraddim pomdhat tim, Ze jim podava informace, do kterych mist maji
zaméfit svou ,minometnou palbu".

Jako pfi vétsiné podobnych her i tady mohou hraci doplhovat stielivo koulemi, které k nim pfileti z druhé strany.
Jestlize druzstvo ztrati v boji prvni ¢leny, nesméji uz ostatni opoustét ctvercové tuzemi a koule jim poddva néktery
z vyfazenych druhd.

Uték
Rozdélte hrace do Ctvefic, ve kterych budou pfiblizné stejné zdatné déti. Dvé v kazdé ctvefici predstavuji verbife
Valdstejnova vojska, druha dvojice selské synky. Na louce u lesa, asi padesat metrl od krajnich stromd0, je z batohd
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vyznacena ,vesnice". Odtud vychédzi v dvouminutovych intervalech jedna ¢tvefice za druhou. Dva verbifi vedou rekruty
vzdy mezi sebou. Putuji spole¢né k ,vojenskému tédboru", praporku, ktery vlaje na tyci dvé sté metrd od vesnice.
Cesta k tdboru vede stdle rovnobézné s okrajem lesa. Oba rekruti se maji pokusit o uték dfiv, nez je verbifi dovedou
k praporku. Jestlize se jim podafi bezpe¢né dobéhnout k lesu (Fekli jsme, Ze je asi padesat metrl daleko), jsou
zachrdnéni, v houstinach je verbifi nenajdou.

V okamziku, kdy se néktery z rekrutl pokusi o Uték, jeden z verbiil po ném vystieli — vytdhne z kapsy hadrovou kouli
asnazise s ni prchajiciho zasahnout. Pro zasazeného rekruta hra kon¢i, sviij boj o svobodu prohrdl. Jestlize koule mine
cil, za¢ne ten verbif, ktery po uprchlikovi netdspésné vypdlil, rekruta pronasledovat. Dostihne-li ho dfiv, nez rekrut
dobéhne k prvnim stromlm, Uték se také nezdafil.

Kazdy rekrut se mlze pokusit o Gték jen jednou, bud samostatné, nebo spole¢né se svym druhem. Verbifi musi mit
hadrovou kouli v kapse, pravé ty dvé tii sekundy, které uplynou, nez kouli vytahnou, umoznuji rekrutm aték.

Kdyz se ¢tvefice vrati do ,vsi", vyméni si verbifi s rekruty role.

Pouzitd literatura: Encyklopedie her, Milos Zapletal.

Tato aktivita pfibliZzuje Idedly Pionyra: Poznédni a Pfekondni.

Pfistup k détem se specifickymi

e " . Pozor ptizvladnutipravidel hry. Nejen u détise specifickymivzdélavacimi
vzdélavacimi potfebami: potfebami je vhodné zakreslit postaveni. Vzhledem k relativné malé
zndmosti pravidel je dobré osvojovat si je postupné.

Zejména u déti, které maji potize s udrzenim pozornosti, doporucujeme, aby pravidla hry zopakovaly. V priibéhu hry
pravidla pfipominat.

DodrZovani bezpecnosti pfi hie v pfirodé. |
Moje poznamky:
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